Vzdélavaci oblast:

ZS Pri

b-gyslav

Pfedmét: podoblast: Data, informace a modelovani 6. - 9. roénik
kéd vystupu: 1-9-1-01 vystup RVP: Zak ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich interpretacich dat.
roénik Skolni vystupy uéivo praF. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
Zak najde a opravi chyby u rGiznych interpretaci tychz dat (tabulka
. > L ¥ 2 g ( porovnani dat v tabulce a grafu D 4
. vs graf).
’ Zak odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce. prezentace dat D 5
Zak popise pravidla usporadani v existujici tabulce. evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce D 4
kéd vystupu: 1-9-1-02 vystup RVP: Z3k navrhuje a porovnava riizné zptsoby kédovani dat s cilem jejich ulozeni a prenosu.
roc¢nik Skolni vystupy uéivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
Zak rozpozna zakédované informace kolem sebe. prenos informace, standardizované kddy D 2
74k zakéduje a dekdduje znaky pomoci znakové sady. znakové sady D 4
74k zasifruje a desifruje text pomoci nékolika ifer. symetricka Sifra D 4
74k zakéduje v obrazku barvy vice zpGsoby. identifikace barev, barevny model D 4
6.
Zak zakdduje obrazek pomoci zakladnich geometrickych tvrad. vektorova grafika D 4
Zak zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho souctu | . Y . , .
e Ao zjednoduseni zapisu, kontrolni soucet D 4
oVéri Uplnost zapisu.
Zak ke kédovani vyuziva i binarni &isla. binarni kéd, logické A a NEBO D 4
L i Zak vymezi problém a uréi, jaké informace bude potfebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci grafii, pripadné obdobnych schémat; porovna
kéd vystupu: 1-9-1-03 vystup RVP: .. . . . e o ., . o o ,
svlj navrzeny model s jinymi modely k feseni stejného problému a vybere vhodné;jsi, svou volbu zdtvodni.
rocnik Skolni vystupy ucivo praF. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
Zak vysvétli znamé modely jevd, situaci, ¢innosti. standardizovana schémata a modely D 2
Zak v mapé a dalsich schématech najde odpovéd na otazku. D 3
7. Zak pomoci ohodnocenych grafti fesi problémy. ohodnocené grafy, orientované grafy D 4
74k vytvori model, ve kterém znazorni vice soub&inych ¢innosti. |modely, paralelni &innost D 5
kéd vystupu: 1-9-1-04 vystup RVP: Zak zhodnoti, zda jsou v modelu viechna data potfebna k feseni problému; vyhleda chybu v modelu a opravi ji.
roc¢nik Skolni vystupy ucivo prif. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
6. Z4k rozhodne o poutitelnosti modelu. reseni problém s daty D 4




Vzdélavaci oblast: Zg Pri b‘%’S lav

Predmét: podoblast: Algoritmizace a modelovani 6. - 9. ro¢nik
23k po precteni jednotlivych kroku algoritmu nebo programu vysvétli cely postup; uréi problém, ktery je
kod vystupu: 1-9-2-01 vystup RVP: . . . v
danym algoritmem feSen.
roc¢nik Skolni vystupy ucivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
6. 74k po precteni programu vysvétli, co vykona. ¢teni programu D 2
7. 74k po precteni programu vysvétli, co vykona. ¢teni programu D 3
kéd vystupu: 1-9-2-02 vystup RVP: 23k rozdéli problém na jednotlivé Fesitelné ¢asti a navrhne a popise kroky k jejich feseni.
rocnik Skolni vystupy ucivo praF. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
Zak podle navodu nebo vlastni tvofivosti sestavi v tymu robota.  |sestaveni a oZiveni robota Mv7 D 3
e Zak upravi konstrukci robota tak, aby pInil modifikovany tkol. modifikace robota D 3
Zak vyresi problém tim, Ze sestavi a naprogramuje robota. D 5
9. Z4k tesi problém jeho rozdélenim na €asti pomoci vlastnich blokt.|dekompozice D 4
K5 v 1.9.2.03 tuo RVP Zak vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feSeny problém a sviij vybér zdtivodni; upravi dany
(o] vystupu: -9-Z- vystup H . e » , a . . v v . ,
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy pro feSeni problému.
roc¢nik Skolni vystupy uéivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
74k diskutuje réizné programy pro fedeni problému. optimalizace D 3
6. Zak vybere z vice moZnosti vhodny program pro feseny problému L
O s . g optimalizace D 3
a svUj vybér zdlvodni.
74k diskutuje rizné programy pro feseni problému. optimalizace D 4
Zak vybere z vice moZnosti vhodny program pro feseny problému L
7. o o u o , optimalizace D 4
a svuj vybér zdlvodni.
Z4k hotovy program upravi pro fedeni pfibuzného problému. generalizace D 3
8. Zak ovlada vystupni zafizeni a senzory robota. pouzivani senzord, vystupnich zafizeni robota D 3
Zak resi problémy sestavenim algoritmu. ndavrh algorimt D 6
Zak diskutuje réizné programy pro feseni problému. optimalizace D 5
9. 74k vybere z vice moZnosti vhodny program pro Fe$eny problém a
o y, ' , v Pro8 P ve optimalizace D 5
svUj vybér zdlGvodni.
Zak hotovy program upravi pro feseni ptibuzného problému. generalizace D 4




Zak v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvofi prehledny program s ohledem na jeho mozné disledky a svou

kod vystupu: 1-9-2-05 vystup RVP: . " v P v . — Bl i3 . R
odpovédnost za né; program vyzkousi a opravi v ném pripadné chyby; pouziva opakovani, vétveni programu, proménné.
roc¢nik Skolni vystupy ucivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
Zak v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi .
2 . - . vytvoreni programu D 2
program, dbd na jeho Citelnost a prehlednost.
6. Zak pouziva cyklus s pevnym poctem opakovéni, rozeznd, zda ma .,
Oy i e = Bt opakovani D 4
byt prikaz uvnitf nebo vné opakovani.
74k vytvari vlastni bloky a pouZiva je v dalsich programech. podprogramy D 3
Zak v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi ., :
- ¢ .y . opakovani s podminkou D 3
prehledny program k vyreseni problému.
Zak pouziva podminky pro ukonéeni opakovéni, rozeznd, kdy je L
, . udalosti, vstupy D 4
podminka splnéna.
74k spousti program mysi, kldvesnici, interakci postav. objekty a komunikace mezi nimi D 2
e 74k vytvari vlastni bloky a pouZiva je v dalsich programech. vétveni programu, rozhodovani D 4
74k pouziva soufadnice pro programovani postav. graficky vystup, souradnice D 3
Z4k pouzivéa parametry v blocich, ve vlastnich blocich. podprogramy s parametry D 3
Zak vytvori proménnou, zméni jeji hodnotu, precte a pouZije jeji .,
promeénné D 3
hodnotu.
74k vytvofi program pro robota a otestuje jeho funkénost. sestaveni programu s opakovanim, s rozhodovanim D 3
e 74k pouziva opakovani, rozhodovani, promé&nné. pouzivani senzoru D
Zak pouziva vstupy ke spousténi a fizeni béhu programu. pouzivani vystupnich zafizeni robota D
Zak v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
9. " , L p s \ ey tvorba programu ) 4
prehledny program k vyreseni problému.
kéd vystupu: 1-9-2-06 vystup RVP: Zak ovéFi spravnost postupu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu.
roc¢nik Skolni vystupy ucivo prif. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
6. 74k ovéFi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby. testovani, odladéni, odstranéni chyb D 2
7. 74k ovéFi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby. testovani, odladéni, odstranéni chyb D 3
: 74k precte program pro robota a najde v ném pripadné chyby. testovani, odladéni, odstranéni chyb D 5
74k precte program, najde v ném chybu a odstrani ji. D 5
9. 74k ové&fi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby. testovani, odladéni, odstranéni chyb D
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Predmét: podoblast: Informaéni systémy 6. - 9. rocnik
K6 vt 1.9.3.01 tuo RVP Zak vysvétli uéel informaénich systém, které pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi;
od vystupu: =9-3- vystup : v . =z an ve f rs wr oz s v s ;o
zvaZuje mozna rizika pti navrhovani i uzivani informacnich systému.
roc¢nik Skolni vystupy uéivo prif. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
Z4ak popise pomoci modelu alespori jeden informacni systém, s Skolni informacni systém, uZivatelé, ¢innosti, prava, 7 )
6 nimz ve Skole aktivné pracuje. databdze
’ Zak pojmenuije role uzivatel a vymezi jejich ¢innosti a s tim 7 5
souvisejici prava.
K6 vt 1.9.3.02 tuo RVP Zak nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce, aby mohl odpovédét na polozenou otazku; vyuziva
6d vystupu: -9-3- vystup : . . . .
funkce pro automatizaci zpracovani dat.
roc¢nik Skolni vystupy ucivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
Zak sefadi tabulku dat podle daného kritéria (velikost, abecedné). [fazeni dat v tabulce D 3
Z3k pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi kritérium pro
8. . Fj L, ¥ ¥ . filtrovani dat v tabulce D 3
vyreseni ulohy.
74k ovéFi hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim nebo vizualizaci ., 5 5 5
, o zpracovani vystupt z velkych soubort dat D 4
velkého mnoZstvi dat.
K6 vt 1.9.3.03 tuo RVP Zak vymezi problém a uréi, jak p¥i jeho Feeni vyuzije evidenci dat; na zakladé doporuéeného i vlastniho navrhu
6d vystupu: -9-3- vystup RVP: , . . , . . . . . .
sestavi tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla a postupy pro praci se zaznamy v evidenci dat.
rocnik Skolni vystupy ucivo praF. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
Z4k pi tvorbé vzorcd rozli$uje absolutni a relativni adresu buriky. |relativni a absolutni adresy bunék D 4
74k pouziva k vypoctiim funkce pracujici s &iselnymi a textovymi » _ ..
8. O s . . . , . . funkce s ¢iselnymi a textovymi vstupy D 4
vstupy (primeér, maximum, poradi, zleva, délka, pocet, kdyz).
74k Fesi problémy s vypoctem dat. pouziti vzorcl u rdznych typu dat D
Zak pripise do tabulky dat novy zaznam. vkladani zaznamu do databazové tabulky D
kéd vystupu: 1-9-3-04 vystup RVP: Zak sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji funkénost, ptipadné navrhne jeji tpravu.
roc¢nik Skolni vystupy ucivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
74k doplni podle pravidel do tabulky prvky a zdznamy. data v grafu a tabulce D 2
5, , evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce, kontrola
6. Zak navrhne tabulku pro zdznam dat. ! z y L, Vy o, D 2
hodnot v tabulce, filtrovani, razeni a tridéni dat
74k propoji data z vice tabulek ¢&i graft. porovnani dat v tabulce a grafu D 4




Vzdélavaci oblast:
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Predmét: podoblast: Digitalni technologie 6. - 9. rocnik
K6 vt 1.9.4.01 tuo RVP Zak popise, jak funguje poéita¢ po strance hardwaru i operaéniho systému; diskutuje o fungovani digitalnich
6d vystupu: -9-4- vystup : e e, ..
technologii urcujicich trendy ve svété.
roc¢nik Skolni vystupy uéivo prif. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
74k uloZi textové, grafické, zvukové a multimedidlni soubory. sprdva soubord, struktura slozek D 2
%4 , , ., fistup k datim: metody zabezpeceni pfistupu, role
Zak vybere vhodny format pro ulozZeni dat. P » P ., . _y, , P P P D 2
7. a pristupova prava, digitalni stopa
>, . " . datové a programové soubory a jejich asociace v
Zak spravuje sdileni soubor(. ., prog i yale D 2
operacnim systému
74k na prikladé ukaze, jaky vyznam ma komprese dat. format dat, komprese dat z 2
9. 74k na schematickém modelu popise princip zasilani dat po fungovani sité: klient, server, switch, paketovy 7 5
pocitacové siti. prenos dat, IP adresa
K6 st 1.9.4.03 tuo RUP Zak vybira nejvhodnéjsi zplisob pfipojeni digitalnich zafizeni do pocitacové sité; uvede priklady siti a popise
6d vystupu: -9-4- vystup RVP: . .. .
jejich charakteristické znaky.
rocnik Skolni vystupy ucivo praF. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
Zak vytvori jednoduchy model domdci sité; popise, ktera zatizeni L e e
. v Y ;s domadci a skolni pocitacova sit Z 3
7. jsou pripojena do Skolni sité.
Zak pomoci modelu znazorni cestu emailové zpravy. fungovani a sluzby internetu, princip e-mailu z 2
kéd vystupu: 1-9-4-04 vystup RVP: Zak se poradi s typickymi zdvadami a chybovymi stavy poéitace.
roc¢nik Skolni vystupy ucivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
3. . . wiar e oy . ostup pri reseni problému s digitalnim zafizenim
Zak zkontroluje, zda jsou Casti pocitace spravné propojeny, P vp P . p & . i
7. , . v » (napf. nepropojeni, program bez odezvy, Spatné D 2
nastaveni systému i aplikace, ukonci program bez odezvy. S i
nastaveni, hlaseni/dialogova okna)
o ] 23k dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty &i zneuziti dat; popise fungovani a
kéd vystupu: 1-9-4-05 vystup RVP: . . , . s e v .
diskutuje omezeni zabezpecovacich reseni.
roc¢nik Skolni vystupy ucivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
74k diskutuje o cilech a metodéch hackerti. struktura a principy internetu, datacentra, cloud MV1 z 5
5. vy o e ey zabezpeceni pocitace, zabezpeceni dat v pocitaci,
9. Zak vytvori myslenkovou mapu prvkl zabezpeceni pocitace a dat. |, p Wp X P P z 3
uloznych zarizenach, cloudu
Zak diskutuje, ¢im viim vytvari svou digitalni stopu. digitalni stopa z 5




