Vzdélavaci oblast:

ZS Ptibyslav

Predmeét: podoblast: Data, informace a modelovani 4. -5, roCnik
Zak uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci lepe se rozhodnout; vyslovuje odpovedi
kéd vystupu: 1-5-1-01 vystup RVP: na zakladé dat.
roénik Skolni vystupy uéivo praF. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
4. Zak pracuje s texty, obrazky, tabulkami. data, druhy dat MV D 3
5. 74k vycte informace z daného modelu. model D 2
kéd vystupu: 1-5-1-02 vystup RVP: Zak popise konkrétni situaci, uréi, co k ni jiz vi, a znazorni ji.
roc¢nik Skolni vystupy uéivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
A Z4k sdéli informaci obrazkem. piktogramy, emoji D 3
’ 74k predd informaci zakédovanou pomoci textu &i Cisel. kod MV D 3
- Z4ak pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty. graf, hledani cesty D 3
' Z4ak pomoci obrazku znazorni jev. schémata, obrazkové modely D 3
kéd vystupu: 1-5-1-03 vystup RVP: Zak vycte informace z daného modelu.
roc¢nik Skolni vystupy ucivo prif. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
74k pomoci obrazkovych model( iesi zadané problémy. model D 3
4. Zak slozi obrazek z danych geometrickych tvart ¢i navazujicich L,
L tvary, skladani obrazce D 2
usecek.
74k predd zakédovanou informaci pomoci textu &i &isel. kédovani D
74k zakéduje/zasifruje a dekdduje/desifruje text. Sifrovani D 3
74k zakéduje a dekdduje jednoduchy obrazek pomoci mFizky. pixel, rastr, rozliseni D 3
74k sloZi obrazek z danych geometrickych tvard & navazujicich
5. tsedek v U g tvary, skladani obrazct D 3
74k pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u€ebnich materidlech. |prace s informacemi D 4
Zak v posloupnosti opakujicich se prvké nahradi chybny za
p . e . LA posloupnosti D 4

spravny.




Vzdélavaci oblast:

ZS Ptibyslav

Pfedmét: podoblast: Algoritmizace a programovani 4. -5. roénik
kéd vystupu: 1-5-2-01 vystup RVP: Zak sestavuje a testuje symbolické zapisy postupti.
roc¢nik Skolni vystupy ucivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
; 74k sestavi robota podle navodu. LEGO Boost D 3
’ Zak sestavuje a testuje symbolické zapisy postuptl. algoritmizace D 3
Zak precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky. prikazy a jejich spojovani D 2
5. Zak rozhodne, jestli a jak Ize zapsany program nebo postup L
. .. optimalizace D 2
zjednodusit.
kéd vystupu: 1-5-2-02 vystup RVP: Z3k popise jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho Feseni .
roc¢nik Skolni vystupy uéivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
4. Zak analyzuje problém a navrhne jeho fedeni. algoritmizace D 3
5. 74k analyzuje problém a navrhne jeho feseni. algoritmizace D 4
Zak v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva
kod vystupu: 1-5-2-03 vystup RVP: , . v ,
opakovani a pripravené podprogramy.
rocnik Skolni vystupy ucivo praF. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
Zak sestavi program pro robota. zaklady programovani, LEGO Boost D 4
4. Zak v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi 5 ,
s zaklady programovani D 1
program pro ovladani postavy.
Zak v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi 5 L,
s zéklady programovani D 4
program pro ovladani postavy.
5. Zak rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, co o ur .
- opakovani prikazu D 1
se bude opakovat a kolikrat.
Z&k vytvoti a pouzije novy blok. vlastni bloky a jejich vytvareni MV D 4
kéd vystupu: 1-5-2-04 vystup RVP: Zak ovéfi spravnost jim navrzeného postupu & programu, najde a opravi v ném ptipadnou chybu.
rocnik Skolni vystupy ucivo praF. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
4 74k o%ivi robota, otestuje jeho chovani. LEGO Boost D 4
’ 74k najde chybu v programu a opravi ji. ladéni programu D 3
. Zak najde chybu v programu a opravi ji. ladéni programu D 4
' Zak upravi program pro obdobny problém. modifikace programu D 3




Vzdélavaci oblast: Zg Pri b%)s lav

Predmét: podoblast: Informaéni systémy 4. - 5. ro¢nik
kéd vystupu: 1-5-3-01 vystup RVP: Zak v systémech, které ho obklopuiji, rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi.
roc¢nik Skolni vystupy ucivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
; 74k nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky. systém, struktura, prvky, vztahy D 2
’ 74k uréi, jak spolu prvky systému souvisi. D 2
- Zak nalezne ve svém okoli systém a urdi jeho prvky. systém, struktura, prvky, vztahy D 3
' Zak ur¢i jak spolu prvky systému souvisi. D 3
kéd vystupu: 1-5-3-02 vystup RVP: Zak pro vymezeny problém zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu &iselna i neéiselna data.
rocnik Skolni vystupy ucivo praF. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
q Zak doplni posloupnost prvki. doplriovani tabulky a datovych fad D 2
‘ Zak umisti data spravné do tabulky. D 2
Z4k doplni posloupnost prvki. doplnovani tabulky a datovych rad D 3
Zak umisti data spravné do tabulky. kritéria kontroly dat D 3
5. Zak doplni prvky v tabulce. fazeni dat v tabulce D 2
Zak v posloupnosti opakujicich se prvk@ nahradi chybny za
, p/ P paxy) . LA vizualizace dat v grafu D 3
spravny.
Vzdélavaci oblast: ZS PFi baays,lav
Pfedmét: podoblast: Digitalni technologie 4. -5. roénik
kéd vystupu: 1-5-4-01 vystup RVP: Zak najde a spusti aplikaci, pracuje s daty réizného typu.
rocnik Skolni vystupy ucivo praF. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
. i¢ ani, kresleni bit ych
Zak edituje digitalni text, vytvori obrazek. krelsle?l Ca'_” UHERIRAEE L L3R S o (e D 3
obazkd, editace textu
74k prehraje zvuk, video. prehravani zvuku, videa D 2
4. Z&k uloZi svoji praci do souboru, otevie soubor. ukladani prace do souboru, otevirani soubor( D 2
74k pouziva krok zpét, zoom. ovladani aplikaci D 2
74k resi ukol pouzitim schranky. ovladani aplikaci D 2
Zak pro praci vybere vhodnou aplikaci. zapnuti/vypnuti aplikace D 3
Zak najde a spusti aplikaci, kterou potrebuje ke své praci. Pocitacové sité D 3
5. Zak pi praci s grafikou a textem pfistupuje k datim i na .
P pree s B S PrSHPHIE Uloziéts, sdileni dat, cloud D 2
vzdalenych pocitacich a spousti online aplikace.




kéd vystupu: 1-5-4-02 vystup RVP: Zak propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika, ktera s takovym propojenim souviseji.
roc¢nik Skolni vystupy ucivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
Zak propoiji digitalni zafizeni a uvede bezpeénostni rizika, ktera s L, .
. " ., propojeni technologii, internet MV D 2
takovym propojenim souviseji.
4. Zak uvede riizné priklady vyu7iti digitalnich technologii v
el o T2 vyuziti digitalnich technologii v riznych oborech z 1
zaméstnani rodicu.
Z4k pojmenuije jednotliva digitalni zaFizeni, se kterymi pracuje, L, .
4T (153 v v digitaIni technologie D 3
5 vysvétli, k éemu slouzi a kde se vyuzivaji.
' 74k propoiji digitalni zaFizeni a uvede bezpe&nostni rizika, kterd s o, .
, . . propojeni technologii, internet D 3
takovym propojenim souviseji.
kéd vystupu: 1-5-4-03 vystup RVP: Zak dodrzuje bezpeénostni a jina pravidla pro praci s digitalnimi technologiemi.
rocnik Skolni vystupy ucivo praF. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
54k dodriui idl K ¥ braci s digitalnim zaf(zen ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a § )
ak dodrzuje pravidla a pokyny pfi préaci s digitalnim zafizenim. | " 0 500
Zak rozpozna zvlastni chovani pocitace a pripadné privola pomoc
4. . p 4 Sl & 2 technické problémy a pristupy k jejich reseni D 2
dospélého.
Zak si pamatuje a chrani své heslo, prihlasi se ke svému tétu a b 5
odhlasi se z néj
o . . e ] Tl ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a zdravi
Zak dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s digitalnim zafizenim. v.g & D 3
uzivatele
74k rozpozna zvlastni chovéni poéitade a pFipadné pfivola pomoc
5. . p 2 Al : s technické problémy a pristupy k jejich reseni D 3
dospélého.
74k si pamatuje a chréni své heslo, pfihlasi se ke svému Gétu a b 3
odhlasi se z néj.




