Vzdélavaci oblast:

ZS Ptibyslav

Pfedmét: podoblast: Data, informace a modelovani 6. -9. ro¢nik
kéd vystupu: 1-9-1-01 vystup RVP: Z3k ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich interpretacich dat.
roénik Skolni vystupy uéivo prif. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
Zak vyhodnocuje data a infromace. D 3
Zak odhaluje chyby v cizich interpretacich dat. D
6. - préace s daty
Zak v pripadé potreby kombinuje data rtizného typu. D 3
Zak vyhledava, fadi a filtruje zaznamy v tabulce. D 4
7. 74k k popisu situace pouziva grafy. prace s daty D 4
kéd vystupu: 1-9-1-02 vystup RVP: Zak navrhuje a porovnava riizné zpisoby kédovani dat s cilem jejich uloZeni a prenosu.
rocnik Skolni vystupy ucivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
Zak zakéduje a dekdduje znaky pomoci znakové sady. D 4
6. . kédovani
Zak zasifruje a desifruje text pomoci nékolika Sifer. D 3
Zak zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho souctu ovéfi , _
7. . (s kédovani D 4
Uplnost zapisu.
8. 74k ke kédovani vyuziva i binarni &isla. kédovéni D 4
L, i Zak vymezi problém a urdi, jaké informace bude potiebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci grafii, pfipadné obdobnych schémat; porovna sviij
kéd vystupu: 1-9-1-03 vystup RVP: . . e . v . . , I . P
navrzeny model s jinymi modely k feSeni stejného problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu zdtvodni.
rocnik Skolni vystupy ucivo pruf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
7. 74k vysvétli zndmé modely jevd, situaci, €innosti. standardizovand schémata a modely D 3
8. Zak pomoci ohodnocenych grafii fesi problémy. ohodnocené grafy D 4
74k pomoci orientovanych grafti Fesi problémy. orientované grafy D 4
9. Zak vytvoii model, ve kterém probiha soucasné vice ¢innosti. modely, paralelni ¢innosti D 4
Z4k porovna model s jinymi uréenymi k Fe$eni tého? problému. modely, paralelni ¢innosti D 4
kéd vystupu: 1-9-1-04 vystup RVP: Zak zhodnoti, zda jsou v modelu viechna data potiebna k feseni problému; vyhleda chybu v modelu a opravi ji.
rocnik skolni vystupy ucivo prif. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
9. 74k vyhleda chybu v modelu a opravi ji. modely, paralelni ¢innosti D 4




Vzdélavaci oblast: ZS Ptibyslav

Predmét: podoblast: Algoritmizace a modelovani 6.-9. roénik
o ’ Zak po precteni jednotlivych krokd algoritmu nebo programu vysvétli cely postup; uréi problém, ktery je
kod vystupu: 1-9-2-01 vystup RVP: ’ . .
danym algoritmem resSen.
rocnik Skolni vystupy ucivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
6. 74k po precteni programu vysvétli, co vykona. Cteni programu D 2
7. 74k po precteni programu vysvétli, co vykona. ¢teni programu D 3
8. 74k po precteni programu vysvétli, co vykona. ¢teni programu D 4
9. Zak po precteni programu vysvétli, co vykona. éteni programu D 4
kéd vystupu: 1-9-2-02 vystup RVP: Zak rozdéli problém na jednotlivé fesitelné ¢asti a navrhne a popise kroky k jejich feseni.
rocnik Skolni vystupy ucivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.

Zak vytvofi vlastni projekt na libovolné nebo zadané téma z oblasti .
6. o . projekt D 6
Digitalni technologie.

Zak vytvofi vlastni projekt na libovolné nebo zadané téma z oblasti Data, .
7. . - projekt D 6
informace a modelovani.

Zak vytvofi vlastni projekt na libovolné nebo zadané téma z oblasti .
8. ., , projekt D 6
Informacéni systémy.

Zak vytvori vlastni projekt na libovolné nebo zadané téma z oblasti .
9. . . . projekt D 6
Algoritmizace a programovani.

Zak vybere z vice moZnosti vhodny algoritmus pro feseny problém a svij vybér zddivodni; upravi dany

kéd vystupu: 1-9-2-03 vystup RVP: X L, ) . . . . - ,
algoritmus pro jiné problémy, navrhne riizné algoritmy pro reseni problému.

rocnik Skolni vystupy ucivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.

Zak diskutuje r@izné programy pro reseni problému. D 2

Zak vybere z vice moznosti vhodny program pro fe$eny problém a sv(ij . . .
optimalizace a generalizace programu

2

vybér zdlvodni.

74k upravi hotovy program pro fedeni podobného problému.

74k diskutuje rGizné programy pro feseni problému.

Zak vybere z vice moZnosti vhodny program pro feseny problém a svilj

w

oy . , optimalizace a generalizace programd
vybér zdlvodni.

Zak upravi hotovy program pro feseni pribuzného problému.

74k diskutuje rGizné programy pro feseni problému.

Z4k vybere z vice moZnosti vhodny program pro Fe$eny problém a svij . . .
s o 1 ; optimalizace a generalizace programt
vybér zdlvodni.
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Zak upravi hotovy program pro feseni piibuzného problému.




74k diskutuje rtizné programy pro feseni problému. D 5
Zak vybere z vice moznosti vhodny program pro feseny problém a svij
9. e U . , e 3 v . optimalizace a generalizace programi D 5
vybér zdlvodni.
Zak upravi hotovy program pro fe$eni ptibuzného problému. D 6
Zak v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvoii prehledny program s ohledem na jeho mozné diisledky a svou
kéd vystupu: 1-9-2-05 vystup RVP: X . o P o < . vo oo st a i
odpovédnost za né; program vyzkousi a opravi v ném pripadné chyby; pouziva opakovani, vétveni programu, proménné.
rocnik Skolni vystupy ucivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
74k spousti prikazy, sestavuje a spousti scénare. vytvoreni scénare D 3
Zak sestavi blok s pevnym poctem opakovani; rozpozna, které bloky je
tfeba opakovat; urc¢i pocet opakovani; pozna, kdy je vhodné pouzit opakovani blokl D 3
6. opakovani.
74k vytvofi a pojmenuje nové vlastni bloky a pouZiva je. vlastni bloky D 3
Zak pouziva riizné podminky pro ukonéeni opakovani; pozna, kdy je L )
. 9 opakovani s podminkou D 3
podminka splnéna a kdy ne.
Zak pouziva udélost ke spusténi scénére, spousti vice scénaru najednou,
ovlada vice postav, ovlada postavu pomoci mysi, pouZiva textovy vstup z Jvstupy - mys, klavesnice D 4
klavesnice, pouziva odpovéd z klavesnice ve scénari.
Zak posild zpravy mezi postavami, spousti ¢innost pomoci zprav, ¢asové
2 fidi vice scénaf, ovladd postavy nepfimo pres jiné postavy, posilani zprav D 4
’ naprogramuje rozhovor nebo kratky pribéh.
Zak pouziva rozhodovéni s podminkou, pozna kdy je podminka pravdiva,
urci kdy se podminka vyhodnocuje, urci co se stane pti splnéni podminky, L
vr o , . v sy .y . rozhodovani D 4
pouZiva v podmince porovnavani, vyuziva vétveni scénare (kdyz-tak-
jinak).
74k ¢te a pouzivda souradnice postavy, umistuje postavu pomoci ..
. v 4 . . . souradnice D 4
souradnic, pouziva bloky pro zménu souradnic.
74k vytvaii nové bloky s parametry, pouziva parametry pfi Feseni tloh,
Y s . . parametry D 4
8. rozlisuje Ciselné a textové parametry.
74k vytvaii proménné, nastavuje a méni jeji hodnotu, porovnava hodnoty
v proménné, pouzivd vice proménnych, fesi problémy pouzitim promé&nné D 4
proménné.
9. Zak vytvofi prehledny program pro vlastni projekt. blokové programovani D 6
kéd vystupu: 1-9-2-06 vystup RVP: Z3ak ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném pripadnou chybu.
rocnik Skolni vystupy ucivo prar. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
6. Zak ovéfi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby. testovani, ladéni, odstranéni chyb D 2
7. 74k ovéfi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby. testovani, ladéni, odstranéni chyb D 3
8. 74k ovéfi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby. testovani, ladéni, odstranéni chyb D 4
9. Zak ovéFi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby. testovani, ladéni, odstranéni chyb D 5




Vzdélavaci oblast:

ZS Ptibyslav

Pfredmét: podoblast: Informaéni systémy 6. - 9. rocnik
K6 vist 1.9.3.01 tup RUP Zak vysvétli Gcel informacnich systém, které pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi;
od vystupu: =J-3- vystup : “ © 2 aeq o, GG s o o0 2.4 a3
Zvazuje mozna rizika pri navrhovani i uzivani informacnich systemu.
rocnik Skolni vystupy ucivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
Z4k popise pomoci modelu alespoii jeden informaéni systém, s nimz ve D 3
Skole aktivné pracuji.
6. Zak pojmenuije role uZivatel( a vymezi jejich &innosti a s tim souvisejici informacni systémy D 3
prava.
Zak navrhne tabulku pro zdznam dat. D 3
Zak ve svém okoli nalezne 1S, vysvétli jeho UGcel, identifikuje jeho prvky a D 3
7. vztahy mezi nimi. informaéni systémy
Zak diskutuje mozna rizika pfi navrhovéni a uzivéni IS. D 4
o . Zak nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce, aby mohl odpovédét na poloZzenou otazku; vyuziva
kéd vystupu: 1-9-3-02 vystup RVP: .. . .
funkce pro automatizaci zpracovani dat.
rocnik Skolni vystupy ucivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
Zak seradi tabulku dat podle daného kritéria (velikost, abecedné). D 3
7. 74k pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi kritérium pro vyre$eni prace s daty D 3
ulohy.
74k ovéFi hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim nebo vizualizaci velkého D 4
8. mnoZstvi dat. prace s daty
Zak setadi tabulku dat dle danych kritérii ve vice trovnich. D 4
K6 vt 1.9.3.03 tun RVP Zak vymezi problém a urdi, jak pfi jeho feseni vyuzije evidenci dat; na zakladé doporuéeného i vlastniho navrhu
6d vystupu: -9-3- vystup : . . X , . . . , . A
sestavi tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla a postupy pro praci se zaznamy v evidenci dat.
rocnik Skolni vystupy ucivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
Z4k pri tvorbé vzorcd rozliSuje absolutni a relativni adresu buriky. D 3
74k pouziva k vypoctlim funkce pracujici s &iselnymi a textovymi vstupy
e . Yy . . . D 3
(primér, maximum, poradi, zleva, délka, pocet, kdyz).
8. Z4k pro dany problém navrhne Fedeni vyuzivajici evidenci dat a sestavi k |evidence dat
o D 4
tomuto ucelu vhodnou tabulku.
Z4k stanovi a nastavi pravidla a postupy pro praci se zaznamy v evidenci D 4

dat.




kéd vystupu: 1-9-3-04 vystup RVP: Zak sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji funkénost, pfipadné navrhne jeji Gpravu.
rocnik Skolni vystupy ucivo pruaf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
Zak otestuje evidenci dat. D 4
8. = Evidence dat
Zak zhodnoti funkcnost evidence dat, pripadné navrhne jeji Gpravu. D 4

Vzdélavaci oblast:

Pfedmét: podoblast: Digitalni technologie 6. - 9. rocnik
o . Zak popise, jak funguje poéitaé po strance hardwaru i operaéniho systému; diskutuje o fungovani digitalnich
kéd vystupu: 1-9-4-01 vystup RVP: L. L, . .
technologii urcujicich trendy ve svété.
roénik Skolni vystupy uéivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomovat.
. Zak pojmenuje &asti PC a popise jak spolu souvisi. Hardware - sloZeni sou¢asného PC D 3
' 74k vysvétli rozdil mezi programovycm a technickym vybavenim. Hardware x software D 3
Zak diskutuje o funkcich opearéniho systému a popise stejné a odligné i svstém - funkce. & siti D 4
S R AT operacni systém - funkce, typy, vyuziti
7.
73k popise, jak funguji vybrané technologie z jeho okoli, které povazuje za
. 2 .p , : I e o ! nové technologie - Smart, VR, Ul, internet véci, 3D D il
inovativni.
kéd vystupu: 1-9-4-02 vystup RVP: Zak uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i prenos.
rocnik Skolni vystupy ucivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
6. Zak vybere vhodny format pro uloZeni dat. formaty dat, sprava soubord, struktura slozek D 3
7 i s S e typy uloZzist a jejich Zivotnost, zabezpeceni UloZiste, D 3
defragmentace, komprese dat
o . Zak vybira nejvhodnéjsi zptsob pripojeni digitdlnich zafizeni do pocitacové sité; uvede priklady siti a popise
kéd vystupu: 1-9-4-03 vystup RVP: .. .
jejich charakteristické znaky.
rocnik Skolni vystupy ucivo pruaf. tém. (zkratky) kompetence Bloomovat.
ST e erudng e petieterE S, typ.y siti, sluzby a vyzna’\r”n %Itl, fungovani sité (klient, server, D 3
5 switch, IP adresa), posilani dat - pakety
Zak rozliduje réizné typy pripojeni k internetu. typy prlpoljolen.l, rc?uter, e, \Afeboovy SEYE, WD Z 3
adresa, wifi signal, data operatort
A e | o e ptllnup cloludolvych aplikaci, zabezpeceni pristupu, role a D 4
8. pristupova prava
74k na modelu popise princip zasilani dat po pocitacové siti, internetu. pohyb dat VA 3




kéd vystupu: 1-9-4-04 vystup RVP: Zak se poradi s typickymi zdvadami a chybovymi stavy poéitace.
roénik Skolni vystupy ucivo prif. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
Zak zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace spravné propojeny, nastaveni Y ) L
7. , o - hlaseni, dialogova okna, nepropojeni, program bez odezvy D 2
systému ¢i aplikace, ukonéi program bez odezvy.
Lo . Zak dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty &i zneuZiti dat; popise fungovani a
kéd vystupu: 1-9-4-05 vystup RVP: . i ) . Y
diskutuje omezeni zabezpecovacich reSeni.
rocnik Skolni vystupy ucivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
Zak diskutuje o cilech a metodach hackerd. . . . ., VA 5
metody zabezpeceni pfistupu, role a pristupova prava,
g Zak vytvofi myslenkovou mapu prvkd zabezpeceni potitace a dat. digitalni stopa, bezpeénostni rizika - Gtoky, nebezpeéné yA 3
: Z4k diskutuje, &im v&im vytvaii svou digitalni stopu. aplikace, systémy; digitaIni identitta, socialni sité, cookies, Z 5
52 T éla inteli
Zak porovna rlizné metody zabezpeceni pocitace a dat. umela Intefigence Z 4




