Vzdélavaci oblast: ZS Pflb‘%fjlav

Predmeét: podoblast: Data, informace a modelovani 4.-5. roénik
(6 vistupu: 15-1.01 wfstup RVP: Zak uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a kterd mu mohou pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi
na zakladé dat.
roénik Skolni vystupy ucivo prif. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
Zak pracuje s texty, obrazky, tabulkami. MV1 D 3
Zak vyslovuje odpovédi na zakladé dat. D 2
a ?a’k zaznamena do tabulky ciselna i neciselna data. data, druhy dat D 2
Zak tridi a radi objekty podle rGznych kritérii. D 2
Zak identifikuje chybu v datech a opravi ji. D 2
Z&k uvede ptiklady dat, kterd ho obklopuji. D 2
74k vyslovuje odpovédi na zakladé dat. D 3
Z4k zaznamend do tabulky ¢iselnd i ne¢iselnd data. D 3
5. Z4k tfidi a Fadi objekty podle réiznych kritérii. data, druhy dat D 3
Z4k identifikuje chybu v datech a opravi ji. D 3
74k rozliduje vyznam pojm0 data a informace. D 3
kéd vystupu: 1-5-1-02 vystup RVP: Zak popise konkrétni situaci, uréi, co k ni jiz vi, a znazorni ji.
rocnik Skolni vystupy ucivo pruf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
74k sdéli informaci obrazkem. D 3
- piktogramy, emoji
Zak pomoci obrazku znazorni jev. D 3
Zak preda informaci zakédovanou pomoci textu ¢i &isel. MN6 D 3
4 74k rozpozna zakédované informace kolem sebe. . D 3
74k zakéduje obrazek pomoci zakladnich geometrickych tvard. kod D 3
74k zakéduje v obrazku barvy vice zplsoby. D 3
Zak pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty. graf, hledani cesty D 3
74k predd informaci zakédovanou pomoci textu ¢i &isel. ’ D 4
5. 74k zakéduije (zasifruje) a dekdduje (desifruje) text. Ko D 3
74k zakéduje a dekdéduje obrazek pomoci mfizky. rastrova grafika D 3
74k slozi obrazek z danych geometrickych tvard &i navazujicich dsecek. vektorova grafika D 3




kéd vystupu: 1-5-1-03 vystup RVP: Zak vyéte informace z daného modelu.
roénik Skolni vystupy ucivo prif. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
4, 74k rozpoznd rGzné modely, které reprezentuji tuté? skute¢nost. modely D 3
5. 74k pomoci obrazkovych modelt fe$i zadany problém. modely D 4

Vzdélavaci oblast:

Predmeét:

podoblast: Algoritmizace a programovani

4. -5. rocnik

kéd vystupu: 1-5-2-01 vystup RVP: Zak sestavuje a testuje symbolické zapisy postupd.
rocnik Skolni vystupy ucivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
4, 74k sestavuje a testuje symbolické zapisy postup(. algoritmizace béznych cCinnosti D 3
74k precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky. ptikazy a jejich ¢teni D 2
5. .
Zék rozhodne, jestli a jak Ize zapsany program nebo postup zjednodusit. Joptimalizace D 2
kéd vystupu: 1-5-2-02 vystup RVP: 23k popise jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho feseni .
roénik Skolni vystupy uéivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomovat.
4. Zak analyzuje problém a navrhne jeho Fesen. algoritmizace D 3
5. Z4k analyzuje problém a navrhne jeho Feden. algoritmizace D 4

kod vystupu:

1-5-2-03

vystup RVP:

Z3ak v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program; rozpozna opakuijici se vzory, pouziva
opakovani a pripravené podprogramy.

rocnik Skolni vystupy ucivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
74k sestavi program pro robota. zaklady programovani D 4
4. 74k v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro : L,
L ys s zaklady programovani D 1
ovladani postavy.
Z4k v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro 5 L,
Cs: zaklady programovani D 4
ovladani postavy.
5. =
Zak rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, co se bude s en .
opakovani prikazd D 1

opakovat a kolikrat.




kéd vystupu: 1-5-2-04 vystup RVP: Z3k ovéfi spravnost jim navrzeného postupu & programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu.
roénik Skolni vystupy ucivo prif. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
74k o%ivi robota, otestuje jeho chovan. zaklady préce s robotem D 3
4 74k najde chybu v programu a opravi ji. ladéni programu D 3
Zak najde chybu v programu a opravi ji. ladéni programu D 4
> Zak upravi program pro obdobny problém. modifikace programu D 3

Vzdélavaci oblast:

Predmeét: podoblast: Informaéni systémy 4. -5, roénik
kéd vystupu: 1-5-3-01 vystup RVP: Zak v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi.
rocnik Skolni vystupy ucivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
Zak nalezne ve svém okoli systém a uréi jeho prvky. ’ D 3
4, - systém, struktura, prvky, vztahy
Z3k uréi, jak spolu prvky systému souvisi. D 3
74k nalezne ve svém okoli systém a uréi jeho prvky. ’ D 4
5. — systém, struktura, prvky, vztahy
Zak uréi jak spolu prvky systému souvisi. D 4
kéd vystupu: 1-5-3-02 vystup RVP: 23k pro vymezeny problém zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu ¢iselna i neéiselna data.
rocnik Skolni vystupy ucivo pruaf. tém. (zkratky) kompetence Bloomovat.
Z&k doplni posloupnost prvkd. o D 2
4. = doplniovani tabulky a datovych rad
Zak umisti data spravné do tabulky. D 2
Zak doplni posloupnost prvka. D 3
5. 74k umisti data spravné do tabulky. dopliiovani tabulky a datovych rad D 3
Zak v posloupnosti opakujicich se prvki nahradi chybny za spravny. D 3




Vzdélavaci oblast:

ZS Ptibyslav

Pfredmét: podoblast: Digitalni technologie 4. -5. ro¢nik
Zak najde a spusti aplikaci, pracuje s daty réizného typu.
kéd vystupu: 1-5-4-01 vystup RVP: ) P P P ) y ypP
roénik Skolni vystupy uéivo prif. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
Zak ovlada potiebnou motoriku. ovladani mysi, klavesnice, zakladni ovladace D 2
74k najde v zatizeni aplikaci a spusti ji. zapnuti a vypnuti aplikace D 2
Zak uloZi svoji praci do souboru, vyhledd soubor, otevre soubor. adresare, ukladani, nahravani D 2
4. Zak pouziva krok zpét, zoom. D 2
= ovladani digitalnich zafizeni
Zak fesi ukol pouZitim schranky. D 2
Zak rozeznd data réiznych typG a umi s nimi pracovat. ALl V|,de,o,, kreslen.l, G151, [Pl e) Gl ieEs L) D 3
vyhledavani dat na internetu
74k najde a spusti aplikaci, kterou potfebuje ke své praci. lokalni a webové aplikace D
Zak ovlada spravu aplikaci v PC nebo mobilnim zafizent. instalace, aktualizace, odinstalovani, mazani D
5. 74k rozeznd data rliznych typG a umi s nimi pracovat. ukladani dat, velikost dat, mazani dat D 3
¢ T A e e e, posnlan’l davt, server, uZivatelsky PC, prohlize¢, odkaz, 7 3
vyhledavac
kéd vystupu: 1-5-4-02 vystup RVP: 23k propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika, ktera s takovym propojenim souviseji.
rocnik Skolni vystupy ucivo praf. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
Z4k provadi zapnuti a vypnuti digitalniho zafizeni regulérnim zpdsobem. |zapnuti, vypnuti, uspani PC D 2
4. =
Z4k uvede ruzné priklady vyuziti digitalnich technologii v rGznych siti digitinich technologif 7 )
oblastech lidské ¢innosti. Vyuzitl digitalnich technologll
Zak pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi pracuje, vysvétli, k | . . | . 5 .
. v v e digitdlni technologie, vstupy, vystupy, periferie D 3
c¢emu slouzi a kde se vyuzivaji.
5. =
Zak propoiji digitalni zafizeni a uvede bezpecnostni rizika, ktera s takovym
ezl & Y propojeni technologii, internet MV1 D 3

propojenim souviseji.




kéd vystupu: 1-5-4-03 vystup RVP: Zak dodrzuje bezpeénostni a jina pravidla pro praci s digitalnimi technologiemi.
roénik Skolni vystupy ucivo prif. tém. (zkratky) kompetence Bloomova t.
Zak dodrziuje pravidla a pokyny pfi praci s digitalnim zafizenim. . . Y . Z 1
ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a zdravi uzivatele
74k rozpozna zvlastni chovéni potitace a pFipadné privola pomoc
4. N p 2 Al 3 & technické problémy a pristupy k jejich reseni D 3
dospélého.
Zak pamatuije si a chrani své heslo, ptihlasi se ke svému tétu a odhlasi se z
L. heslo D 3
néj.
Zak dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s digitalnim zafizenim. ergonomie, ochrana digitdlniho zafizeni a zdravi uZivatele D 3
5 74k rozpozna zvlastni chovani potitace a piipadné pfivola pomoc technické problémy a pfistupy k jejich reseni, viry a D 3
: dospélého. antiviry, chyby v programech
74k pamatuje si a chrani své heslo, piihlasi se ke svému Gétu a odhldsi se z ) ) . L,
hesla, osobni data, vyznam Sifrovani dat D 3

néj.




